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Saatteeksi

Toimiessani PRH:n patenttiasioiden neuvontainsinddrind olen saanut usein kysymyksia tietokoneohjelmiin,
nettisivuihin, peleihin yms. liittyvien keksintdjen patentoinnista. Yrittdessani selvittdd asioita kansantajuisesti
olen kaivannut sopivaa esimerkkimateriaalia. Kun sellaista ei oikein I[6ytynyt, ehdotin Jorma Lehtoselle oppaan
laatimista aiheesta ja sain tilaisuuden tehda sellaisen itse.

Tassa oppaassa pyritddn kertomaan yleistajuisesti perusasiat tietokoneohjelmien patentoinnista ja muusta
suojauksesta (tekijanoikeus, tavaramerkki, mallisuoja, hyddyllisyysmalli jne.). Opas tdydentda PRH:n julkaisuja
Patenttiopas ja Hy6dyllisyysmalliopas. Siita 0ytyy yksinkertaisia perussaantoja kaikille tietokoneohjelmiin liittyvien
keksintdjen suojaamista harkitseville seka myds opastusta tarkemman tiedon lahteille.

Oppaan kasikirjoitusta sen eri vaiheissa kommentoivat ja muutenkin avustivat mm. Kaarina Aarnisalo, Hanna
Aho, Olli llmarinen, Jorma Lehtonen, Ari Peltola, Olli-Pekka Piirila ja Olli Sievanen, mista heille lampimat kiitokset
pullakahvien kera.

Opasta on tarkoitus myohemmin kehittaa ja laajentaa, joten kommentit ja parannusehdotukset ovat tervetulleita
sahkopostitse osoitteeseen timo.laakso@prh.fi.

Helsingissa, 7.6.2021

Timo I. Laakso
PRH:n tutkijainsindori ja neuvontainsindori

PRH OHJELMISTOPATENTTIOPAS - 3


mailto:timo.laakso@prh.fi

1. Johdanto

Konsta on kehittanyt hienon tietokoneohjelman kuvan-
kasittelyyn. Sillad voi tehda upeita variefekteja mo-
biililaitteella otettuihin valokuviin: tukan voi varjata
punaiseksi tai vihredksi, ihmishahmojen taustoihin saa
loihdittua psykedeelisen varimaiseman ja kuviin voi

Elli puolestaan on tehnyt tietokoneohjelman, joka
helpottaa kuvien siirtdmista ja tallennusta. Kuvat vievat
usein paljon muistia (megatavuja), ja siksi kuvien lahet-
tdminen ja tallentaminen voi olla hidasta ja hankalaa.
Ellin tietokoneohjelma pakkaa kuvan pienemmaksi

generoida vilkkuvat tai juoksevakuvioiset kehykset.
Konstan ohjelma on interaktiivinen: erilaisten sadtdope-
raatioiden avulla ohjelman kayttdja voi muokata kuvaa
haluamallaan tavalla.

Konstan keksinté valokuvien
vdrittdmiseen.

niin, ettd kuvan koko megatavuissa pienenee jopa
kymmenesosaan. Nain pakattujen kuvien tallentaminen
ja siirtdminen on helpompaa ja nopeampaa. Toisinaan
kuvan laatu tosin karsii ja kuvaan tulee lumisadetta ja
vdrivirheita.

Ellin keksinté valokuvien
pakkaukseen.
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Seka Konsta ettd Elli haluaisivat patentoida keksintonsa.
He ovat kuulleet, etta tietokoneohjelmien patentointi
on vaikeaa, joskus jopa mahdotonta. Mita arvelet,
millainen on PRH:n neuvontainsinddrin ensireaktio
keksintoihin?

Lyhyt vastaus: ndyttaa silta, etta Ellin keksinto on peri-
aatteessa mahdollista patentoida, Konstan ei.

Konstan keksinndssa variefektien generointi valokuvaan
kuulostaa siltd, ettad keksinnon tavoitteet ovat Idhinna
esteettiset, eli saada kuva kasittelijan mielesta parem-
man tai hauskemman nakaiseksi, eivat tekniset. Pa-
tentti voidaan myontaa vain tekniseen keksint66n.
Jos Konstan ohjelmassa ei ole erotettavissa mitaan
tasmallista teknista ongelmaa jonka keksinto ratkai-
see, patentointi vaikuttaa mahdottomalta. Ohjelman
interaktiivisuus viittaa siihen, etta ohjelma ei mydskaan
toimiilman, ettd ihminen paattaa mita kuvalle tehdaan.
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— Konstan keksintdd ei voi
patentoida.
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Sen sijaan Ellin keksinndssa on selva tekninen ongel-
ma, jonka se ratkaisee: kuvien pakkaaminen pienem-
maksi tallennusta tai tiedonsiirtoa varten. Nain Ellin
ohjelma nayttaisi olevan periaatteessa patentoitavissa.
Ennen patentin myontamista pitaad viela tarkistaa, ettd
patenttihakemus on laadittu asianmukaisesti ja ettei
kukaan muu ole tehnyt samanlaista tai ldhes saman-

laista keksintdd aiemmin (keksint® on uusi ja keksin-
nollinen). Se, ettd keksintd ei aina toimi paremmin
kuin muut vastaavat pakkausohjelmat (kuvan laatu voi
heiketd), ei yleensa ole patentoinnin kannalta ongelma:
laissa ei vaadita, etta keksinnon pitaisi olla parempi kuin
aiemmin tunnetut ratkaisut.

L) (J
|
\ 4 Ellin keksinnén voi
teknisend ratkaisuna
PRI patentoida.
S— -~
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On syyta muistaa, ettd keksinndn patentoitavuus voi-
daan tarkasti arvioida vasta sitten, kun patenttihakemus
on asianmukaisesti laadittu. Erityisen tarkeaa hake-
muksessa on patenttivaatimusten muotoilu, koska
ne madrittelevat keksinnon tdsmallisesti. Toisinaan
patenttivaatimusten tarkka sanamuoto voi ratkaista,
voiko keksintda patentoida vai ei.

Tdssa oppaassa pyritaan selvittdmaan kansantajuisesti,
milloin tietokoneohjelman voi patentoida ja milloin ei.
Tata varten joudutaan hieman perehtymaan patent-
tilakiin ja niihin periaatteisiin, joilla tutkijainsinoorit

\/

/

/1 \

,\

(s
=4
=

Patentti- ja rekisterihallituksessa (PRH) arvioivat, voi-
daanko tietokoneohjelmalle myontaa patentti. (Tassa
ei kasitella tarkemmin patenttihakemusten kasittelya
muissa maissa, mutta varsinkin Euroopassa kriteerit
ovat hyvin samanlaiset kaikkialla.)

Lopuksi luodaan katsaus muihin mahdollisiin suoja-
muotoihin (hyddyllisyysmalli, mallisuoja, tavaramerkki,
tekijanoikeus) erityisesti tietokoneohjelmien suojaami-
sen nakokulmasta.

Suojaanko keksinnén patentilla vai hyodyllisyysmallilla?
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2. Patentti

2.1 PATENTTILAKI: MITA EI VOI PATENTOIDA

Suomen Patenttilain 1 §:n (pykaldn) mukaan patentin
voi saada mihin tekniikan alaan tahansa liittyvaan
keksintoon, jota voidaan kayttaa teollisesti. "Teolli-
nen”pitda tdssd ymmartaa laajasti, myos maatalouteen
ja kasityohon liittyvia keksintdja voi patentoida. Tama
patenttilain muotoilu tulkitaan yleensa siten, etta
keksinnon pitda olla tekninen, eli tekninen ratkaisu
tasmallisesti maariteltyyn tekniseen ongelmaan. Ka-
sitettd "tekninen” on vaikea maaritella tyhjentavasti,
mutta tulkintaa helpottamaan patenttilaissa on lueteltu
poikkeuksia, jotka eivat ainakaan ole teknisia keksintdja
(suora lainaus):

"Keksinnoksi ei katsota pelkastdan: 1) 16yto3, tieteellista
teoriaa tai matemaattista menetelmaa; 2) taiteellista
luomusta; 3) suunnitelmaa, sdantda tai menetelmaa
alyllista toimintaa, pelia tai lilketoimintaa varten tai
tietokoneohjelmaa; eika 4) tietojen esittamista.” Tata
nimitetaan jatkossa poikkeuslistaksi.

Seuraavassa kasitellaan naita poikkeuslistan kohtia erik-
seen, hieman toisessa jarjestyksessa kuin lakitekstissa.

2.2 TIETOKONEOHJELMIEN PATENTOINTI

Harmillisesti poikkeuslistaan kuuluu juuri meita kiin-
nostava tietokoneohjelma. Onneksi sen edelld on
sana "pelkastaan”. Tata on tulkittava niin, etta pelkkaa
tietokoneohjelmaa ei sellaisenaan voi patentoida, mutta
jos tietokoneohjelma on osa jotain laitetta tai jarjes-
telmaa, joka ratkaisee teknisen ongelman, se voi olla
patentoitavissa, jos se on lisdksi uusi ja keksinnéllinen.

Tietokoneohjelmakeksintojen tai ohjelmistokeksintdjen
sijaan patenttipiireissa kdytetaan toisinaan ilmaisua
tietokoneella toteutetut keksinn6t (computerimple-

mented inventions, Cll), milld halutaan painottaa sit3,
etta tietokonetta ja ohjelmistoja yhdessa kaytetaan
teknisen ongelman ratkaisemiseen.

Esimerkiksi johdannossa esitetyssa Ellin kuvanpakkaus-
keksinndssa on kyse juuri tallaisesta tietokoneohjelman
kayttamisestd teknisen ongelman ratkaisuun. Konstan
kuvanvarityskeksinto on taas lahempana kohdan 2)
taiteellista luomusta, jossa huomion kohteena ovat
lahinna esteettiset kriteerit. Taiteellisia luomuksia ja
muita teoksia suojaa patentin sijasta tekijanoikeuslaki
(ks. my6hempi luku).

Konstaa harmittaa, koska hanen keksintonsa ei ol-
lutkaan PRH:n neuvontainsinddrin mielesta paten-
toitavissa. Neuvontainsin6ori kuitenkin opastaa, etta
Konstan kannattaa yrittda miettia keksint6a uudesta
nakokulmasta ja maaritella kuvankasittelykeksintonsa
tasmallisen teknisen tavoitteen kautta. Neuvontain-
sind0ri antaa vinkin, ettd perinteinen maalaus (taide-
teos) ei ole patentoitavissa, mutta sopiva tyokalu sen
tekemiseksi (esimerkiksi tietynlaiset ominaisuudet
omaava sivellin) saattaisi olla.

Konsta pohtii varitysohjelmaansa lisda. Taustojen
varittdminen on ollut ongelma. Varitysta on joutunut
aina korjailemaan kasin, silla taustavari leviaa helposti
kuvien ihmishahmojen paalle. Miten ihmisten aariviivat
voisi helposti erottaa taustasta? Konsta oivaltaa, etta
ensin voisi tunnistaa kaikki kuvan ihmiset tunnistamalla
kuvasta kasvot ja sen jalkeen selvittda kuhunkin kasvoon
kuuluvan kehon aariviivat. (Monet kannykkakamerat-
han nayttavat kuvasta kasvot, joten niissa sovelletaan
kasvojentunnistusta). Neuvontainsindorin mielesta
ihmishahmon &ariviivojen etsiminen kuvasta kuulos-
taa tasmallisesti maaritetylta tekniselta ongelmalta,
jonka ratkaisu voisi olla patentoitavissa. Konsta jatkaa
innoissaan keksintdnsa kehittelya.
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2.3 MATEMAATTISTEN MENETELMIEN PATENTOINTI

Poikkeuslistan kohdassa 1) mainittujen matemaattis-
ten menetelmien suhteen tilanne on samankaltainen
kuin tietokoneohjelmilla: matemaattista kaavaa tai
algoritmia ei voi sellaisenaan patentoida, mutta jos
kaavaa tai algoritmia sovelletaan teknisen ongelman
ratkaisuun (niin kuin Ellin kuvanpakkauskeksinndssa
ilmeisesti on tehty), keksintd on teknisena ratkaisuna
patentoitavissa.

2.ATIETOKONEPELIEN PATENTOINTI

Poikkeuslistan kohdan 3) suunnitelmat, saannot tai
menetelmat alyllista toimintaa, pelia tai liiketoimin-
taa varten tarkoittavat yleisesti abstrakteja saantoja tai
toimintasuunnitelmia, joissa ei ole konkreettisia teknisia
piirteitd. Esimerkiksi Afrikan Tahti —pelin idealle tai
saannaille ei voisi saada patenttia. Sen sijaan esimerkiksi
pelivdlineet voivat olla patentointikelpoisia, jos ne ovat
liséksi uusia ja keksinndllisia.

Vastaavat saannot koskevat myos tietokonepeleja. Tie-
tokonepelien saannoille ja tapahtumille ei voi yleensa
saada patenttisuojaa. Sen sijaan esimerkiksi pelin
hahmot ja pelin tarina nauttivat yleensa tekijanoikeus-
suojaa, ja pelin nimelle ja logolle voi yleensa saada
tavaramerkkisuojan (ks. myohemmat luvut).

Tietokonepelien patentointiin liittyy erityiskysymyksia,
joita tarkastellaan tarkemmin tdman oppaan myohem-
madssad laajennetussa versiossa.
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2.5 LIIKETOIMINTAMENETELMIEN PATENTOINTI

Kohdan 3) liiketoimintamenetelmat (esim. markkinointi-
strategiat yms.) ovat patentoinnin kannalta samanlaisia
abstrakteja saantokokoelmia kuin pelit, niita ei voi sel-
laisenaan patentoida. Sen sijaan konkreettisia teknisia
apuvalineitd liiketoimintamenetelmien toteuttamiseen
voi olla mahdollista patentoida, jos ne ovat teknisia
ratkaisuja tekniseen ongelmaan.

Liiketoimintamenetelmien patentointiin liittyy erityis-
kysymyksia, joita tarkastellaan tarkemmin tdman op-
paan myohemmassa laajennetussa versiossa.

2.6 TIETOJEN ESITTAMINEN JA PATENTOINTI

Kohdan 4) tietojen esittaminen voi liittyd moneen
asiaan, myos tietokoneisiin. Erilaista dataa voi tieto-
koneella helposti havainnollistaa piirtamalla kayria,
piirakkakuvioita tms., mutta tdmankaltaista toimintaa ei
yleensa pidetd teknisena eika siis patentoimiskelpoise-
na, vaikka se tuntuisi kuinka hyodylliselta tai napparalta.
Yleensa vaatimuksena on, etta dataa (esim. mittaustu-
loksia) prosessoidaan jonkin tasmallisesti maaritellyn
teknisen operaation mukaisesti (esim. suodatetaan pois
kohinaa ja muita hairi6ita digitaalisella suodattimella),
jotta teknisyyden vaatimus toteutuu.

Myos esimerkiksi verkkosivujen laatiminen tarkoit-
taa yleensa haluttujen tietojen esittamistd sopivalla
strukturoidulla tavalla. Verkkosivujen ulkoasu voi saa-
da tekijanoikeussuojan, mutta verkkosivut sisaltavat
harvoin mitdaan uusia teknisia ratkaisuja, joille voisi
hakea patenttia.



2.7 TAITEELLISET LUOMUKSET JA PATENTOINTI

Kuten jo todettiin, taiteellista luomusta, jossa huomion
kohteena ovat Iahinna esteettiset kriteerit, ei voi suojata
patentilla. Taideteoksia suojaa sen sijaan tekijanoi-
keuslaki. On syyta huomata, ettd monia piirrettyja ja
kirjoitettuja teoksia suojaa tekijanoikeus, niin myos
esimerkiksi ohjelmakoodia (ks. my&hempi luku).

Taiteellisen tyon lopputulos (teos) ei yleensa ole paten-
toitavissa, mutta sen tekemisessa kaytettavat tyo- tai
apuvilineet voivat olla. Tassa tilanteessa kannattaa
miettid konkreettinen ja tasmallinen tekninen ongelma,
joka keksinnon pitaisi ratkaista.

2.8 OHJELMISTOPATENTTIHAKEMUKSEN LAATIMI-
SESSA MUISTETTAVAA

Tietokoneohjelmien patentoinnissa pdtevat samat
perussaannot kuin muussakin patentoinnissa (ks.
Patenttiopas, www.prh.fi.). Patentti on voimassa kor-
keintaan 20 vuotta. Erityisesti tulee muistaa, etta kek-
sintda ei saa julkistaa ennen hakemuksen jattamista,
joten kannattaa harkita tarkoin missa ja kenen kanssa
keksinnostd edes keskustelee. PRH:n neuvontainsindo-
reilla on kuitenkin aina vaitiolovelvollisuus.

Myds patenttiasiamiehen kdyttamista hakemuksen
laadintaan kannattaa harkita, varsinkin jos on tekemassa
ensimmaista patenttihakemusta. Patenttiasiamiehen
kdyttdminen tuo mukanaan lisakustannuksia, mutta
vadrassa paikassa sadstaminen voi tulla vield kalliim-
maksi. Pahimmassa tapauksessa huonosti laadittu
patenttihakemus julkistaa olennaiset ideat muiden
hyddynnettavaksi, mutta ei kuitenkaan kdytannodssa
suojaa keksintoa.
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3. Esimerkkeja patentoiduista ohjelmisto-

keksinnoista
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Kuva 1. Peli-
automaatti.

11 ACNTL

Seuraavassa esitellddn esimerkkeja tietokoneohjelmiin ja
peleihin liittyvista todellisista keksinndista. Naihin kuten
kaikkiin keksintdihin  liittyvat  patentti-
hakemukset, hakemuskasittelyyn liittyva kirjeenvaihto seka
tieto hakemuksen tai my&nnetyn patentin nykytilasta on
paasaantoisesti julkista ja loytyy PRH:n  Patenttitieto-
palvelusta. Patenttien myontamisen yksi ideahan on, etta
vastineeksi

muihinkin

patentin myontamisesta keksija  julkistaa
keksinnon ja patentin voimassaolon jalkeen keksintd on
kaikkien vapaasti hyodynnettavissa.

Keksintojen tiedot perustuvat patentin tietoihin, mutta
otsikot ja kuvaukset on kirjoitettu vapaamuotoisesti tata
opasta varten. Ensimmaisena on mainittu hakemusnu-
mero, jonka avulla Patenttitietopalvelusta 16ytyy lisa-
tietoja.
myodnnetty patentti.

Kaikille tassa esitellyille keksinnéille on

20031817 Peliautomaatti

Teknisena tavoitteena on saada aikaan ns. hedelma-
peli, jossa kayttdja voi lukita yhden tai useamman
symbolikiekon pelin aikana ja jonka kayttoliittyma on
helppokayttdisempi  kuin ratkaisuissa.
Keksinto on perinteisen mekaanisen hedelmapelin yksi
mahdollinen digitaalinen toteutus.

tunnetuissa
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Keksinnon kohteena on peliautomaatti, johon kuuluu

» veloitusvalineita pelista veloitettavan maksun
vastaanottamiseksi,

« naytto symbolikiekkojen symbolien esittamiseksi
peliautomaatin kayttajalle,

» kayttoliittymd, jonka valitykselld peliautomaatin
peli on kdynnistettavissa ja lukitus on valittavissa,
seka

» ohjausyksikkd, joka on jarjestetty pelin kdynnis-
tamisen jalkeen vaihtamaan symbolikiekkojen
nakyvissa olevia symboleja uusien symbolien
tuomiseksi nadytolle.

Jotta saataisiin aikaan kayttdjan kannalta mielenkiintoi-
nen peliautomaatti, jonka kaytto on kayttdjaystavallista
jajonka toteuttaminen on yksinkertaista, peliautomaatti
lukitsee kayttoliittyman valityksella valitun symbolin
siten, ettd kaikki ndytossa lukitushetkelld esitetyt sa-
manlaiset symbolit lukkiutuvat paikoilleen seuraavan
pelin ajaksi.
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20040184 Eleohjausjarjestelma

Keksinnon teknisend ongelmana on toteuttaa eleiden
kayttoon perustuva matkaviestimessa toimiva ohjaus-
jarjestelma.

Eleohjausjarjestelmadssa on yleiskdyttdinen liitanta
komentoineen ohjattavia sovelluksia varten. Elesig-
naalien kasittelyohjelmistoon sisdltyy opetusohjelma,

jolla opetetut, kayttajan tekemat vapaamuotoiset eleet
tallennetaan elekirjastoon, seka tunnistusohjelma, joka
vertaa kdyttdjan tekemia eleita tallennettuihin eleisiin
ja valitsee naista lahinna vastaavan. Eleita voidaan
ndin kayttaa komentoina minka tahansa sovelluksen
ohjaamiseksi, joka on ohjelmoitu vastaanottamaan
komentoja.
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20040396 Puuston tunnistus

Keksinnon teknisena ongelmana on tunnistaa maas-
tosta puulajit laserkeilaustekniikan avulla.

Keksinnon kohteena on menetelmé ja tietokoneohjelma
metsien inventointiin ja puustotunnusten maarittami-
seen. Menetelman avulla voidaan maarittaa puiden,
koealojen, kuvioiden tai laajempien metsaalueiden
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Kuva 3. Puuston tunnistus.

Reference
station

puustotiedot mittaamalla tai johtamalla yksittaisille
puille tarkeimmat tunnusluvut. Menetelma kayttaa
laserkeilainta ja toisiaan peittavia kuvia. Toisiaan peit-
tavien kuvien avulla tihennetdan laserpisteparvet ja
saatuja tihennettyja pisteparvia kdytetdaan tunnista-
maan yksittdiset puut tai puurykelmat.
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Kuva 4. Ennakoiva hissijérjestelmad.

20070245 Ennakoiva hissijarjestelma

Keksinnon teknisena ongelmana on kutsua hissi pai-
kalle valmiiksi, kun matkustaja on vasta kavelemassa
hissia kohden.

Keksinto kasittda menetelman, tietokoneohjelman
ja jarjestelmdn matkustajan kadvelyajan arvioimiseksi
kohdekerroshissijarjestelmdssa. Matkustaja antaa

kohdekerroskutsun kohdekutsulaitteella, jonka jal-
keen matkustajalle allokoidaan hissi annetun kutsun
perusteella ja mainitusta allokoinnista tiedotetaan
matkustajalle kohdekutsulaitteen avulla. Matkustajan
kavelyaikaa hissille arvioidaan dynaamisesti ja hissijar-
jestelmaa ohjataan dynaamisesti arvioidun kavelyajan
perusteella.
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Kuva 5. Metsdistyskoiran seurantalaite.

20116147 Metsastyskoiran seurantalaite

Keksinndn teknisend ongelmana on seurata radio-
laitteen avulla metsastyskoiran liikkeita ja ilmoittaa
metsdstdjalle koiran sijainti sekd myds tietoa koiran
haukkumisesta, josta voidaan paatelld, onko saalis

Jaljityslaite sisaltaa akkumulaattorin, paikannusradio-
vastaanottimen, radioldhettimen, prosessorin ja muis-
tin. Muistiin on tallennettu kaskyt, jotka suorittamalla
prosessori aikaansaa jdljityslaitteen saatdmaan radio-

lahella.

Keksinto kasittda metsastyskoiraan kiinnitettavan
jaljityslaitteen, menetelman ja tietokoneohjelman.

14 .
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lahettimelld metsastajan paatelaitteelle lahetettavan
paikannusdatan ldhetystiheytta dynaamisesti siten,
ettd sdataminen suoritetaan paikannusdatasta saadun
metsdstyskoiran liikkumisnopeuden perusteella.



4. Hyodyllisyysmalli

Hyodyllisyysmallia ei nimestdan huolimatta tule sekoit-
taa mallisuojaan. Samoin kuin patentilla, hyodyllisyys-
mallilla suojataan keksinndn teknisia piirteita, mutta
se on haltijalle edullisempi vaihtoehto ja nopeammin
rekisterditdvissa.

Hyodyllisyysmalli eroaa patentista siing, ettd maksimi-
suoja-aika on vain 10 vuotta. Lisdksi hyodyllisyysmal-
lihakemukset tarkastetaan hakemusvaiheessa vain
muodollisesti, teknistd tutkimusta ei yleensa tehda.
Jos joku (esim. kilpaileva yritys) on sitd mielta, etta
hyodyllisyysmallia ei olisi pitanyt rekisterdida, se voi
vaatia hyddyllisyysmallin mitatointid. Toisin kuin patent-
tien tapauksessa, vastuu hyodyllisyysmallilla suojatun

keksinnon omaperdisyydesta tunnettuun tekniikkaan
nahden jaa keksijalle.

Periaatteessa hyodyllisyysmallihakemuksen laatiminen
on hyvin samankaltaista kuin patenttihakemuksenkin
laatiminen. Hyodyllisyysmallin hakemiseen on laadittu
erillinen Hyodyllisyysmalliopas, ks. www.prh.fi.

Hydodyllisyysmallihakemusta harkitessa tulee erityisesti
muistaa, ettd hyodyllisyysmallilla ei voi suojata mene-
telmaa. Hyodyllisyysmallin suojavaatimukset tulee siis
kirjoittaa esim. laitteen tai jarjestelman muodossa, ei
menetelmavaatimuksena.
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5. Esimerkkeja HM-suojatuista ohjelmisto-

keksinnoista

Kuva 6. Tienhoitojdrjestelmd.
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Seuraavassa esitellaan esimerkkeja tietokoneohjelmiin,

peleihin yms. liittyvista todellisista keksinndistd, joiden

hyodyllisyysmalli on rekisterdity. Keksintoihin liittyvat

hyodyllisyysmallit ovat padsaantoisesti julkisia ja tiedot
Ioytyvdat  PRH:n  sivuilta Patenttitietopalvelusta.
Patentit ja hyddyllisyysmallit 10ytyvat siis samasta
tietokannasta. Hyodyllisyysmallin hakemus-
numeron edessa on U-kirjain.

U20174043 Tienhoitojarjestelma

Keksinnon teknisend ongelmana on aikaansaada
tienhoitojarjestelmad, jossa tyokoneen yhteydessa
materiaalin kdyttd dokumentoidaan tarkasti. Hyodyl-
lisyysmallin ensimmainen suojavaatimus madrittelee
keksinndn seuraavasti:

Jarjestelma materiaalin levityksen seuraamiseksi tien-
hoidossa, johon jarjestelmaan (100) kuuluu tyokone
(12) materiaalin (16) poimimiseksi ja levittamiseksi
kasittden kuormatilan (14) materiaalia (16) varten,
paikannusvalineet (18) sovitettuna tyokoneen (12)
yhteyteen tyokoneen (12) paikkatiedon (p1,p2) maa-
rittamiseksi ajan funktiona, tietokone (24) kdsittden
muistin (26) paikkatietoa (p1,p2) ja punnitustietoa
(m2,m2) varten, ja punnitusvalineet (20) sovitettuna
kuormatilan (14) yhteyteen kuormatilassa (14) olevan
materiaalin (16) punnitsemiseksi ja punnitustiedon
(m1,m2) muodostamiseksi punnituksen perusteella,
tunnettu siitd, ettd jarjestelmaan (100) kuuluu edelleen
ohjelmalliset valineet (22) sovitettuna muodostamaan
yksittdisen purkutapahtuman tyotieto purkamisen
aloituspunnitustiedosta (m1), lopetuspunnitustiedosta
(m2) ja paikkatiedoista (p1,p2) tyotiedon kasittdessa
yksittdisen purkutapahtuman massatiedon (M) ja
purkupaikkatiedon (P).
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U20174242 Matkalaskujarjestely

Keksinnon teknisend ongelmana on helpottaa matka-
laskujen laatimista siten, etta maksutositteet (kulukuitit)
luetaan automaattisesti konenddn avulla. Hyodylli-
syysmallin ensimmadinen suojavaatimus madarittelee
keksinndn seuraavasti:

Jarjestely matkalaskun muodostamiseksi (100), kasit-
taen:
sahkoisen matkalaskulomakkeen (104) jarjestet-
tyna tietokoneelle (102),

Kuva 7. Matkalaskujdrjestely.

valineet kulukuittia esittdvan kuvatiedoston tun-
nistamiseksi (106),

tunnettu siita, ettd mainitut valineet (106) on
jarjestetty tunnistamaan kulukuitin tiedot kuva-
tiedostosta, joka tunnistaminen kasittaa kulukuitin
kuluerien lukemisen, ja ettd valineet (106) ovat
yhteydessa tietokoneeseen (102), ja ettd tietokone
(102) on jarjestetty muodostamaan luetut kuluerat
syotteeksi matkalaskulomakkeeseen (104).
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U20194044 Personoitu kahvinvalmistus

Keksinndn teknisend ongelmana on saada aikaan
jarjestely personoidun kahvin tai muun elintarvikkeen
valmistamiseksi siten etta kuluttaja voi valita halua-
mansa tyyppisen tuotteen. Kuluttaja voi mm. valita
kahvipavun, paahdon, jauhatuksen, pakkauksen ja
toimituksen eri vaihtoehdoista. Hyddyllisyysmallin
ensimmadinen suojavaatimus maarittelee keksinnon
seuraavasti:

Jarjestely (100) personoidun paahdetun kahvin valmis-
tamiseksi kahvipavuista, tunnettu siitd, etta jarjestely
kasittaa: datan keradmislaitteen (102) kayttdjakohtaisen
datan kerdaamiseksi ja mainitun datan toimittamiseksi
ohjaavaan tietokoneeseen (105) personoidun kahvin
valmistamiseksi, paahtamisjarjestelman (101), joka
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Markkinointiyksikk6

103

Pilvipalvelin

Sovellus-
ohjelma

Kuva 8. Personoitu kahvinvalmistus.

paahtamisjarjestelma kasittaa paahtamislaitteet (106-
109), joita ovat: suppilot (106), joissa on valikoima
kahvipapulajikkeita, paahtamisyksikko (107) valittujen
kahvipapulajikkeiden paahtamiseksi, jauhamisyksikko
(108) paahdettujen kahvipapulajikkeiden jauhamiseksi,
ja pakkaamisyksikko (109) paahdettujen ja/tai jauhettu-
jen kahvipapulajikkeiden pakkaamiseksi, jossa mainittu
ohjaava tietokone (105) on konfiguroitu vastaanotta-
maan mainittu kayttdjakohtainen data personoidun
paahdetun kahvin valmistamiseksi ja muodostamaan
ohjausparametrit mainitun kayttdjakohtaisen datan
perusteella ja ohjaamaan vahintdan yhden paahta-
mislaitteen (106-109) toimintoja mainituilla ohjauspa-
rametreilla mainitun personoidun paahdetun kahvin
valmistamiseksi.

—

oo oo



6. Muut suojamuodot

6.1 MALLISUOJA

Mallioikeus suojaa yksinomaan tuotteen ulkomuotoa
eikd sen teknisia ratkaisuja. Jos tietokoneohjelman
visuaalisessa toteutuksessa on erityispiirteitd, joita
halutaan suojata, mallioikeuden hakemista kannattaa
harkita. Mallisuojasta ja sen hakemisesta kerrotaan
tarkemmin PRH:n sivuilla www.prh.fi.

6.2 TAVARAMERKKI

Tavaramerkki on tunnusmerkki, joka erottaa tietyn
yrityksen tavarat ja palvelut muiden vastaavista.
Tavaramerkki voi olla esimerkiksi sana tai useampia
sanoja yhdessd, kuvio, iskulause, ndiden yhdistelma,
aanimerkki tai kolmiulotteinen merkki, jolloin tavaran
tai sen paallyksen muoto toimii tavaramerkkina. Tavara-
merkki voi my6s olla liikkuvaa kuvaa, tuotteen pakkaus
tai jopa vari. Lisaksi tavaramerkki voi olla esimerkiksi
multimediamerkki tai sijaintimerkki.

Tavaramerkista ja sen hakemisesta kerrotaan tarkemmin
PRH:n sivuilla www.prh.fi.

6.3 TEKIJANOIKEUS

Tekijanoikeus suojaa kirjallisia ja taiteellisia teoksia,
kuten kirjoja, elokuvia, danitteitd, piirustuksia, savel-
teoksia, ndytelmia ja rakennuksia. Kirjallisiksi teoksiksi
katsotaan mm. tietokoneohjelmat, kartat ja graafisesti
muotoillut teokset.

Tekijanoikeus kuuluu sille luonnolliselle henkildlle, joka
on luonut teoksen. Suoja syntyy automaattisesti, eika
se edellyta rekisterdintia. Tekijanoikeus on voimassa
luomishetkesta tekijan elinidn ja vield 70 vuotta kuo-
leman jalkeen. Saadakseen suojaa teoksen on oltava ja
riittdvan itsendinen ja omaperainen luomistyon tulos, eli
sen tulee ylittaa teoskynnys. Lisaa tekijanoikeusasioista
[6ytyy mm. sivuilta www.minedu.fi/tekijanoikeus.
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7. Suojamuotojen yhdistaminen

Patentti, hyddyllisyysmalli, mallisuoja ja tavaramerkki
suojaavat kaikki eri asioita. Se ei silti tarkoita, etta niita
ei voisi hakea samanaikaisesti samaan kohteeseen.
Esimerkiksi samalle keksinndlle voi hakea ja saada
seka patentin etta hyodyllisyysmallin. Koska hyodylli-
syysmallisuojan voi saada nopeammin kuin patentin,
voi joskus olla tarpeen hakea molempia niin, etta
hyodyllisyysmalli saadaan ensin voimaan. Siitd voidaan
mahdollisesti luopua mydhemmin, jos keksinndlle
myodnnetadn myds patentti. Patenttihakemus voidaan
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myds muuntaa hyddyllisyysmallihakemukseksi kesken
hakuprosessin, mutta hyddyllisyysmallihakemusta ei
voi muuntaa patenttihakemukseksi.

Lisaksi patentin tai hyodyllisyysmallin suojaamaan kek-
sintdon voi liittya visuaalinen ulkomuoto, joka halutaan
suojata mallisuojalla. Markkinointia varten tuotteelle
tarvitaan yleensa nimi ja mahdollisesti muu tunnus,
joka taas voidaan suojata tavaramerkilla.



8. Esimerkki suojamuotojen yhdistami-

sesta: OURA RING
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Kuva 9. Oura Ring -sormuksen tekninen kuva patenttihakemuksessa 20185483.

Oura Ring on sormuksen kokoinen ja muotoinen tervey-
denseurantalaite. Sormuksen sisapinnalla on antureita,
jotka seuraavat kantajansa pulssia, lampétilaa ja muita
suureita. Sormuksessa on paristo ja Bluetooth-yhteys,
joka valittaa tiedot radioyhteydelld kayttdjan alykan-
nykkaan analysoitavaksi.

Oura Ring on suojattu useilla patenteilla (mm. 20185417
Fotoilmaisinpiiri, 20185418 Laite ja menetelma akun

tilan ilmaisemiseksi, 20185483 Puettava optinen an-
turijarjestelmd, 20185580 Menetelma ja laite useam-
man henkilon heratyshalytyksen optimoimiseksi seka
20205071 Menetelma venyttelytoimenpiteiden opti-
moimiseksi). Ndihin patentoituihin keksintéihin liittyy
olennaisena osana tietokonelaite ja ohjelmisto, joka
ohjaa anturien toimintaa ja tulosten analysointia. Suo-
malaisten patenttien liséksi Oura Health Oy on hakenut
patentteja mm. Yhdysvalloissa.
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Kuva 10. Oura Ring -sormuksen mallisuojakuvia.

Lisaksi Oura Ring on suojannut sormuksen ulkoasua Sana: OURA
mallisuojallamm. EU:n, Yhdysvaltain, Japanin ja Korean Sana: OURA
mallisuojalla.

Oura Ring on suojattu my0ds tavaramerkeilla. Ne sisalta-
vat kuvallisia tunnuksia liikemerkille O ja OURA (joissa

—
viiva O:n paalld). Myos sana "OURA" (seka O:n ylapuoli-
sen viivan kanssa ettd ilman) on suojattu tavaramerkilla.

Tekijanoikeus suojaa automaattisesti Oura Ringiin liit-
tyvid ohjelmakoodeja, esittelymateriaaleja jne. Kuva 11. Oura Ring -sormuksen tavaramerkkejdi.

22 - PRH OHJELMISTOPATENTTIOPAS



9, Lisalukemista

Patentit www.prh.fi/patenttioppaat

+  Patenttiopas, PRH 2018

«  Patenttikasikirja, PRH Tammikuu 2021
erityisesti luvut .3 Tietokoneohjelmien
patentointi ja .4 Muut PatL 1 §:n 2 momentin 3
kohdan mukaiset menetelmat

«  Hyodyllisyysmalliopas, PRH 2018

Tavaramerkit www.prh.fi/tavaramerkit

Mallit www.prh.fi/mallioikeudet

Tekijanoikeudet www.minedu.fi/tekijanoikeus ja www.
tekijanoikeus.fi

Guidelines for Examination in the European Patent
Office (EPO), March 2021
erityisesti Part G: Patentability

Datorimplementerade uppfinningar och affarsmetoder,
PRV (Ruotsin patenttivirasto) 2009

Patents for software? European law and practice,
European Patent Office 2013

Patents - an information brochure on patent protection,
DPMA (Saksan patenttivirasto) November 2019
erityisesti s. 7 Computer-implemented inventions

EPOnN verkkokurssi Patentability of computer-
implemented inventions at the EPO: https://e-courses.
epo.org/wbts/cii/index.html
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PATENTTI- JA REKISTERIHALLITUS
Tule ja onnistu.

00091 PRH
Asiakaspalvelu: 029 509 5050 - Vaihde: 029 509 5000 - Faksi: 029 509 5328

www.prh.fi
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https://twitter.com/prh_fi
https://www.youtube.com/user/PRHvideot/videos
https://www.linkedin.com/company/prh
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